Resumen del Juego de Instrucciones

NEMONICO OPERANDOS DESCRIPCION 2 2 |3 m |2 | s w0 |o s |a
and rD, rS1, rS2 rD « rS1 op rS2 111101 S1 010000 | 00000
and.c rD, rS1, rS2 1
and rD, rS1, IMM16 rD « rS1 op IMM16 (los otros 010000 IMM16
and.u rD, rS1, IMM16 16 bits sin cambiar) 1
xor rD, rS1, rS2 01010 | \
Xor rD, rS1, IMM16 01010
or rD, rS1, rS2 01011 ‘ ‘
or rD, rS1, IMM16 01011
mask rD, rS1, IMM16 | rD « rS1 and IMM16 (los otros 16 a 0) 01001
add D, rSi, rs2 rD — rSI £ rS2 111101 S1 [ 011100 00 000
add.ci rD, rS1, rS2 10
add.co rD, rS1, rS2 01
add.cio rD, rS1, rS2 11
addu rD, rS1, rS2 011000
sub rD, rS1, rS2 011101
subu rD, rS1, rS2 011001
add rD, rS1, SIMM16 | rD « rS1 4+ IMM]16 011100 IMM16 6 SIMM1
addu rD, rS1, IMM16 u indica sin signo 011000
sub rD, rS1, SIMM16 011101
subu rD, rS1, IMM16 011001
muls rD, rS1, rS2 rD — rS1 * rS2 111101 s1 [ 011011 10000
divs rD, rS1, rS2 rD « rS1 / rS2 011110 00000
divs rD, rS1, SIMM16 011110 SIMM16
mulu rD, rS1, rS2 u indica sin signo 111101 011011 00000
mulu.d rD, rS1, rS2 1
mulu rD, rS1, IMM16 011011 IMM16
divu rD, rS1, rS2 111101 011010 00000
divu.d rD, rS1, rS2 1
divu rD, rS1, IMM16 011010 IMM16
clr rD, rS1, W5<05> | rD « rS1 con bits O5 a O5 + W5 -1 a 0 111100 S1 100000 W5
clr rD, rS1, rS2 111101 100000 | 00000
set Se opera rD « rS1 con bits O5a O5 + W5 -1 a l 100010
ext con los dos rD < los bits O5 a 100100
tipos de 05 + W5 — 1 de rS1 (con ext. signo)
extu formatos de instr. ext sin extensién de signo 100110
mak instruccién bits O5 a O5 + W5 — 1 de rD « bits 101000
utilizados 0 a W5 de rS1. resto a 0
rot en clr rD < Ob rotaciones dcha. de rS1 101010 | 00000




Resumen del Juego de Instrucciones

NEMONICO OPERANDOS DESCRIPCION s o | m om |2 6] 15 1 |0 5 |a
fadd.xxx rD, rS1, rS2 rD « rS1 op rS2 100001 D S1 00101 | TAT2TD
fsub.xxx rD, rS1, rS2 T1, T2, TD son: 00110

fmul . xxx rD, rS1, rS2 00: Simple precisién 00000
fdiv.xxx rD, rS1, rS2 01: Doble precision 01110

fcvt.xx rD, rS2 Cambio de precisién 00000 | 00001 | OOT2TD
flt.xs rD, rS2 Coma flotante < entero con signo 00100 | 0000TD
int.sx D, rS2 entero con signo «— Coma flotante (s 6 d) 01001 | 00T200
bb0 B5, rS1, D16 PC «— PC + 4*D16 si RS1gs = 0 110100 B5 S1 D16
bb0.n B5, rS1, D16 110101

bb1l B5, rS1, D16 PC «+— PC + 4*D16 si RS1gs =1 11011

br D26 PC « PC + 4*D26 y 110000 D26

br.n D26 rl «— PC + 4 si es bsr 1

bsr D26 11001

jmp (rs2) PC «— rS2 con rS2p =rS2; =0y 111101 | 00000 | 00000 | 11000 | 000000
jmp.n (rs2) rl <« PC + 4 si es jsr 1

jsr (rs2) 11001

1d.b rD, rS1, SI16 | rD — (rSI + SII6) 000111 D S1 SI16
1d.h rD, rS1, SI16 10

1d rD, rS1, SI16 01

1d.d rD, rS1, SI16 00

st.y rD, rS1, SI16 (rS1 + SI16) « rD 0010

1d.b rD, rS1, rS2 rD «— (rSl + 1“82) 111100 00011 | 100000
1d.h rD, rS1, rS2 110

1d rD, rS1, rS2 01

1d.d rD, rS1, rS2 0|0

st.y rD, rS1, rS2 (rSl + rSQ) «—rD 0010 00000
st.y.wt rD, rS1, rS2 (rS1 + rS2) «— rD 10000
1d.bu rD, rS1, SI16 000011 SI16
1d.hu rD, rS1, SI16 0

1d.bu rD, rS1, rS2 111101 00001 | 100000
1d.hu rD, rS1, rS2 0

ldcr rD rD « reg. control 100000 00000 | 00000 | 000000 | O
stcr rD rD — reg. control 100000 00000 | 10000 | 000000 | O
Xmem rD, rS1, rS2 rD « (rS1 + rS2) 111101 S1 00000 | 000000
cmp VEASE EL MANUAL

fcmp VEASE EL MANUAL




