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NEMÓNICO OPERANDOS DESCRIPCIÓN 31 26 25 21 20 16 15 10 9 5 4 0 COMENTARIO
and rD, rS1, rS2 rD ← rS1 op rS2 111101 D S1 010000 00000 S2 .c: Se complementa
and.c rD, rS1, rS2 1 a 1 rS2
and rD, rS1, IMM16 rD ← rS1 op IMM16 (los otros 010000 IMM16 .u: La operación se realiza con
and.u rD, rS1, IMM16 16 bits sin cambiar) 1 los 16 bits superiores de rS1
xor rD, rS1, rS2 01010 op es and, or ó xor
xor rD, rS1, IMM16 01010 dependiendo de la instrucción
or rD, rS1, rS2 01011
or rD, rS1, IMM16 01011
mask rD, rS1, IMM16 rD ← rS1 and IMM16 (los otros 16 a 0) 01001

add rD, rS1, rS2 rD ← rS1 ± rS2 111101 D S1 011100 00 000 S2 .ci: Operación a través de
add.ci rD, rS1, rS2 10 acarreo (del reg. de control
add.co rD, rS1, rS2 01 .co: Lleva el acarreo al
add.cio rD, rS1, rS2 11 bit del reg. de control
addu rD, rS1, rS2 011000 .cio: .ci +.co
sub rD, rS1, rS2 011101 Las operaciones add y sub
subu rD, rS1, rS2 011001 causan excepción de OVF
add rD, rS1, SIMM16 rD ← rS1 ± IMM16 011100 IMM16 ó SIMM16
addu rD, rS1, IMM16 u indica sin signo 011000
sub rD, rS1, SIMM16 011101
subu rD, rS1, IMM16 011001

muls rD, rS1, rS2 rD ← rS1 * rS2 111101 D S1 011011 10000 S2 .d: Doble precisión (en los
divs rD, rS1, rS2 rD ← rS1 / rS2 011110 00000 registros rD y rD+1)
divs rD, rS1, SIMM16 011110 SIMM16 Las operaciones muls y divs
mulu rD, rS1, rS2 u indica sin signo 111101 011011 00000 causan excepción de OVF
mulu.d rD, rS1, rS2 1 Las operaciones divs y
mulu rD, rS1, IMM16 011011 IMM16 divu causan excepción de
divu rD, rS1, rS2 111101 011010 00000 dividir por cero
divu.d rD, rS1, rS2 1
divu rD, rS1, IMM16 011010 IMM16

clr rD, rS1, W5<O5> rD ← rS1 con bits O5 a O5 + W5 –1 a 0 111100 D S1 100000 W5 O5 W5: Longitud del campo de bit
clr rD, rS1, rS2 111101 100000 00000 S2 O5: Origen del campo de bit
set Se opera rD ← rS1 con bits O5 a O5 + W5 – 1 a 1 100010 Para las instrucciones de 3
ext con los dos rD ← los bits O5 a 100100 reg., W5 y O5 se toman

tipos de O5 + W5 – 1 de rS1 (con ext. signo) los bits 9-5 y 4-0 de rS2
extu formatos de instr. ext sin extensión de signo 100110 respectivamente
mak instrucción bits O5 a O5 + W5 – 1 de rD ← bits 101000

utilizados 0 a W5 de rS1. resto a 0
rot en clr rD ← O5 rotaciones dcha. de rS1 101010 00000
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NEMÓNICO OPERANDOS DESCRIPCIÓN 31 26 25 21 20 16 15 11 10 5 4 0 COMENTARIO
fadd.xxx rD, rS1, rS2 rD ← rS1 op rS2 100001 D S1 00101 T1T2TD S2 .x=.s: Simple precisión
fsub.xxx rD, rS1, rS2 T1, T2, TD son: 00110 .x=.d: Doble precisión
fmul.xxx rD, rS1, rS2 00: Simple precisión 00000 .x=.d: si x=s y .x=.s: si x=d
fdiv.xxx rD, rS1, rS2 01: Doble precisión 01110 fadd, fsub, fmul y fdiv causan
fcvt.xx rD, rS2 Cambio de precisión 00000 00001 00T2TD excepciones OVF, UDF, de op.
flt.xs rD, rS2 Coma flotante ← entero con signo 00100 0000TD reservado y div. por 0. fcvt, int, sólo
int.sx rD, rS2 entero con signo ← Coma flotante (s ó d) 01001 00T200 de OVF, UDF y de op. reservado
bb0 B5, rS1, D16 PC ← PC + 4*D16 si RS1B5 = 0 110100 B5 S1 D16 .n: Se ejecuta la instrucción
bb0.n B5, rS1, D16 110101 siguiente antes de efectuar el salto.
bb1 B5, rS1, D16 PC ← PC + 4*D16 si RS1B5 = 1 11011 bb1, bsr y jsr admiten el sufijo
br D26 PC ← PC + 4*D26 y 110000 D26 .n al igual que las instrucciones
br.n D26 r1 ← PC + 4 si es bsr 1 que las preceden
bsr D26 11001 bb0 predice que no salta
jmp (rS2) PC ← rS2 con rS20 = rS21 = 0 y 111101 00000 00000 11000 000000 S2 bb1 predice que salta
jmp.n (rS2) r1 ← PC + 4 si es jsr 1
jsr (rS2) 11001

ld.b rD, rS1, SI16 rD ← (rS1 + SI16) 000111 D S1 SI16 .b: byte con signo
ld.h rD, rS1, SI16 10 .bu: byte sin signo
ld rD, rS1, SI16 01 .h: media palabra con signo
ld.d rD, rS1, SI16 00 .hu: media palabra sin signo
st.y rD, rS1, SI16 (rS1 + SI16) ← rD 0010 .d: doble palabra
ld.b rD, rS1, rS2 rD ← (rS1 + rS2) 111100 00011 100000 S2 .y es .b, .h .d o sin extensión
ld.h rD, rS1, rS2 1 0 .wt indica que la escritura
ld rD, rS1, rS2 0 1 actualice incondicionalmente
ld.d rD, rS1, rS2 0 0 la memoria principal
st.y rD, rS1, rS2 (rS1 + rS2) ← rD 0010 00000
st.y.wt rD, rS1, rS2 (rS1 + rS2) ← rD 10000
ld.bu rD, rS1, SI16 000011 SI16
ld.hu rD, rS1, SI16 0
ld.bu rD, rS1, rS2 111101 00001 100000 S2
ld.hu rD, rS1, rS2 0
ldcr rD rD ← reg. control 100000 00000 00000 000000 00000
stcr rD rD → reg. control 100000 00000 10000 000000 00000
xmem rD, rS1, rS2 rD ↔ (rS1 + rS2) 111101 S1 00000 000000 S2

cmp VÉASE EL MANUAL
fcmp VÉASE EL MANUAL


