Sistemas empotrados y ubicuos. Computación ubicua.
Nombre y apellidos: 
Cuestiones sobre el  artículo:
The Computer for the 21st Century
M. Weiser. Scientific American 265 (3): 66--75 (January 1991)

Responda de forma razonada, pero breve, a las siguientes cuestiones:

1. El autor usa la escritura como ejemplo de tecnología ubicua e invisible y compara el estado de la informática en el momento de escribir el artículo con la situación de la escritura antes de inventarse la imprenta, cuando sólo los escribas tenían acceso a esta tecnología. En otros artículos, el autor utiliza otros símiles, como la evolución en el uso doméstico de la electricidad. Desarrolle esta segunda analogía.
2. En el artículo, el autor usa el término “embodied virtuality”. ¿Considera que este concepto está más relacionado con la realidad virtual o con la aumentada?
3. Explique si considera que la funcionalidad y modo de operación de las tablets disponibles actualmente en el mercado se corresponde con lo que ideó el autor para los Pads.
4. Un campo fundamental dentro de los sistemas ubicuos es la computación basada en el contexto (context-aware computing), el cual puede incluir aspectos como la ubicación geográfica del individuo o la temperatura actual del ambiente. Identifique a lo largo del artículo al menos un par de aplicaciones basadas en el contexto.
5. Centrándose en aspectos sociológicos, ¿cómo prevé el autor que afectará este nuevo paradigma de computación a la forma como se relacionan las personas entre sí?; ¿cree que se ha cumplido esta predicción?
6. Identifique un punto en la historia de ficción protagonizada por Sal donde estén involucrados aspectos de privacidad, y haga una valoración de los mismos.
7. En otros artículos, Mark Weiser introduce el concepto de “Calm Technology” (“tecnología tranquila”). Una vez leído el presente artículo, ¿a qué cree que se puede estar refiriendo el autor con este término?
8. ¿Hasta qué punto cree que los retos tecnológicos planteados en el artículo, tanto en lo que se refiere al hardware como al software, se han ido solventando en estas dos décadas?
9. Valore en qué grado, más de veinte años después, considera que esta propuesta de un nuevo modelo de computación ha calado en el ámbito de la informática y, en general, en la sociedad.
10. [bookmark: _GoBack]Valore el artículo propiamente dicho.
